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CODIGO DA PROVA: 14 CICLO: 3°Ciclo ANOC DE ESCOLARIDADE: 9°ano
DISCIPLINA: Educagio Visual NATUREZA! Escrita

(Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de Julho, na sua redagéo atual)

1. Objeto de avaliacdo

A prova tem por referéncia as Novas Metas de Aprendizagem do Programa de Educacdo Visual do 3¢
Ciclo do Ensino Basico.

A avaliagio sumativa externa, realizada através de uma prova de duragdo limitada, s6 permite avaliar
parte dos conhecimentos e das competéncias enunciadas no Programa. A resolugdo da prova pode
implicar a mobilizac3o de aprendizagens inscritas no Programa, mas ndo expressas nesta informagao.

A resolucdo da prova pode envolver:

A observacdo e registo com poder de analise;
A aplicagdo de procedimentos e de técnicas com corregao e adequacao;

DOMINIO OBJETIVOS

1. REPRESENTACAO RELACIONAR ELEMENTOS DE ORGANIZACAO E DE SUPORTE DA FORMA.

MODULO/PADRAO | _ Desenvolver tipologias de estruturas (macicas, moduladas, construidas
pelo homem, malhas, médulo, padrdo);

- Distinguir e caracterizar a expressdo do movimento {(movimento
implicito; repeti¢cdo de formas: translacdo, rota¢do, rebatimento;
expressdo estitica e dindmica);

-Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa {pigmentos) na
combinac3o de cores {cores primarias e secundarias, sistema cor-
luz/RGB).

2. TECNICA

RELACIONAR SISTEMAS DE PROJECAO E CODIFICAGAO NA CRIACAO DE
AXONOMETRIAE | FoRmAS.

SISTEMAS DE PROJECAO

-Distinguir formas rigorosas simples, utilizando principios dos sistemas de
projecdo (método europeu: vistas de frente, superior, inferior, lateral
direita e esquerda, posterior);
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- Conceber objetos/espacos de baixa complexidade, integrando
elementos de contagem no desenho (linha de cota, linha de chamada,
espessuras de trago);

DOMINAR PROCEDIMENTOS SISTEMATICOS DE PROJECAO.

- Desenvolver agdes orientadas para a pratica de técnicas de desenho,
que transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento;
- Conhecer varios sistemas de representacdo axonometrica.

2. Caraterizac@o e Estrutura da Prova.

A prova apresenta dois grupos de itens de constru¢do, de resposta obrigatéoria, com recurso a meios
atuantes diversificados, indicados, caso a caso, no enunciado. A inclusdo de outro(s) meio(s} para
além dos indicados implica a classificagio com zero pontos no parametro «Dominio dos meijos
atuantes — Materiais e instrumentos».

Os grupos de questdes tém como suporte um ou mais documentos:

- Imagens efou textos.

A prova € cotada para 100 pontos.
Quadro 1 — Tipologia, nimero de itens e cotacdo

Tipologia dos itens . Cotacdo poritem
polog Grupos [ itens caop
{em pontos)
Grupo |
. o . 50
- 1 itern — resolugdo grafica
itens de construcdo grafica:
{expressdo grafica)
Grupe I
. - g 50
1 item — resolucdo grafica
Quadro 2 — Valorizagio relativa aos contetidos/temas da prova
Contelidos/Temas Cotacdo (em pontos)

Grupo | — Modulo/padrao
Técnica / Procedimentos 50
Cor/ Qualidade

Grupo Il — Sistemas de representacdo / Desenho Técnico 50
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3. Critérios Gerais de Classificacdo

A classificacio a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um ndmero inteiro

previsto na grelha de classificacdo.
As respostas que nao possam ser claramente identificadas s8o classificadas com zero pontos.

Na classificacdo a atribuir as respostas aos itens da prova, deverao ser considerados:

- Aplicacéo da linguagem grafica rigorosa;

- Utilizag@o adequada de tracos técnicos na construgao das figuras;

- Dominio dos diversos meios atuantes e riscadores;

- Dominio e a aplicac8o de principios e estratégias de composicdo e estruturacdo na linguagem
plastica (praticas de ocupacio da pagina, enquadramento e processos técnicos na aplicagdo de cor);
- Valorizacdo cromética da composicdo e adequagdo dos materiais e técnicas a solucdo apresentada;
- Capacidade de sintese: transformacgao grafica e invengao;

- Rigor e clareza na demonstracdo de conhecimentos;

- Interpretacdo objetiva das questdes;

- Capacidade de relacionamento de conte(idos.

Serdo descontados todos os materiais utilizados que n3o forem indicados no enunciado.

4. Material

As respostas s3o registadas em folha prépria {folha de papel de desenho A3), fornecida pelo
estabelecimento de ensino.

No preenchimento do cabec¢alho o examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta
ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

0O examinando deve utilizar a folha de resposta na face que representa o cabecalho, resolvendo os
dois grupos nha mesma pagina.

- 0 examinando deve orientar a folha segundo as orientacdes dadas no enunciado da prova.

- 0 examinando deve ser portador do seguinte material:

- Caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta; - Lapis de grafite H ou n2 3;

- Lapis de cor;

- Apara-|apis; - Borracha;

- Régua (40/50 cm);

- Esquadro;

- Compasso.

Nao & permitido o uso de corretor nem cola.

5. Duracdo

A prova tem a duragdo de 90 minutos, a que acresce a tolerdncia de 30 minutos.
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